
GAME MAKER作品成果說明書 

-那些年，有個很難追的女孩 

一、小組成員: 

 一勤 03號 王柚心 

 一勤 09號 李祈 

 一勤 15號 林祐萱 

 一勤 43號 歐陽瑜 

  

二、簡介: 

   這是個發生在彰化縣精誠中學的一段青春熱血愛情故事。沈佳儀，功課好、

文靜、惹人喜愛又氣質出眾的女孩，完全擄獲了班上男生們的心。當然，柯景騰，

班上的搗蛋大王、總愛做一些讓賴導氣得牙癢癢的事，也不例外。而柯景騰為了

獲得美人的芳心，開始展開一連串的行動想追到沈佳儀，但其他男生怎麼可能讓

他輕易得逞呢? 到底柯景騰能不能成功贏得美人芳心呢?他的命運，操之在

你…… 

  

三、遊戲設計理念 

   以九把刀暢銷小說<那些年，我們一起追的女孩>為藍底去發展，想要從大家

熟悉且感興趣的題材來設計此遊戲，並以故事情節做為闡發，讓玩家彷彿變成了

主角柯騰，隨著我們設計的重重關卡，自己也開啟了屬於自己的熱血青春追求愛

情的路。 

  

四、長腳本 

第一關: 

(一)所需物件:男主角、老師、類似手機(影片)、黑板、18禁字樣 

(二)背景:教室 

(三)故事情節:總是愛搞怪的柯騰上課又在不認真而且居然還偷偷的看A片!!但為 

   了要 幫他維護住在女神沈佳儀中的形象，我們必須要幫助他不被在寫黑板的 

   老師發現。 

(四)如何玩:遊戲進行的方式很簡單，只要趁老師在黑板上寫東西的時候低頭偷偷 

   看影片就好了(按上面的鍵)，在老師轉過頭來時暫時停止，按著會一直加分

(+1)，如果被老師看到會減分(可是會減比較快(-10))，達到 500分就可以進下一



關 

    

第二關 

(一)背景:白紙 

(二)故事情節:有一次沈佳儀的給柯騰一本參考書說:上面有幾題有關排組的題目 

我做了記號，你把解題過程寫好再拿來給我。而柯騰為了不讓沈佳儀失望，就絞

盡腦汁的想幫他算出正確答案…… 

(三)如何玩:簡單 4題有關排列組合的題目，只要答對就可以過關囉。 

 

第三關  

(一)所需物件:男主角、女主角、愛心、老師、其他想追沈佳儀的男孩 

(二)背景:操場 

(三)故事情節:經過一番絞盡腦汁幫沈佳儀解出數學問題，沈佳儀也開始對搗蛋大

王柯騰逐漸改觀，而柯騰也發現了這個跡象，想要趁著這個好時機對沈佳儀告

白…. 

(四)如何玩:控制鍵盤上下左右鍵以控制男主角柯騰，畫面上將有很多愛心，你必

須蒐集滿 11顆愛心便會在一堆考卷中找到一封情書，並從情書中找到沈佳儀在

哪裡。但要小心被操場上的球砸到，被砸到則會被拋去一個未知的地方。 

 

第四關 

(一)背景:海邊 

(二)故事情節: 好不容易找到沈佳儀在哪裡，正想要告白的時候，卻發現沈佳儀

被老師命令他批改的考卷困住了，柯騰要如何突破考卷重圍去跟沈佳儀說話呢? 

(三)如何玩: 柯騰需要蒐集愛心去解救沈佳儀，集滿十一顆愛心考卷會消失，他

才有辦法接近沈佳儀並跟她表白。但如果被賴導抓到柯騰正要做的事，則會需要

再試一次。 

 

 

五、遊戲畫面  
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六、重要事件與動作的程式 

 



 
 

 

 



 

 

 

 



 

 

 



 

 



 

七、測試與修正 

在第二關時，點下去的物件轉換同時需發出聲音一直用不出來，後來原來是對物

件下的指令順續錯誤 

        

八、每人的 50字心得 

 

林祐萱: 

老師每出的作業雖然很累人，但收穫總是滿滿。這次我遇到的最大瓶頸就是我常

常腦袋不太清楚，以至於做出的東西都會冒出大大的"error"，不過幸好經過做許

多遊戲之後熟能生巧了(還有強大組員!!!)。自己做出來的遊戲、想出來的故事，

看到成品時超級感動，或許還有很多可以在精進的地方，但我知道我們真的盡力

了，希望以後可以再有機會和時間設計出更棒更好玩的遊戲!! 

 

歐陽瑜 

之前一直覺得寫程式是一種很難很難的東西，結果我們這次的作業竟然就是設計

一套遊戲出來。我原本很無所適從，但在老師一步一步循序漸進的指導下，從簡

單的球球遊戲，到後面越來越複雜的迷宮遊戲，直到我現在也可以利用這個程式，

在物件身上寫程式使他做我想要的指令。但在做的過程中常常會出現很多問題，

像是下了某個指令但物件卻沒有依我要的樣子執行，每次都是試了好多次改了又

改才發現問題所在。雖然過程很辛苦很累(+不知道指個爆肝的夜晚)，但現在看

到成品終於覺得之前的努力沒有白費。 



 

王柚心 

寫程式對我來說一直都不容易，不過這次的作業讓我學到很多。也要感謝組員的

配合與包容，對於我這位名副其實的電腦白癡，組員都需要特別的辛苦以及超多

的耐心。不過相對來說，我的電腦能力也許有提升一點喔!!(也許.............)到現在

我還是不敢相信我居然會寫程式!!!好啦我知道那不是真正深奧的程式............總

之，很感謝老師給我們這個機會學到這麼多知識!!! 

 

 

李祈 

這次知道可以自己做遊戲既期待又興奮!!!老師在教的時候就覺得這麼會這麼帥!

經過這次的經驗好像可以一窺以前玩的很多遊戲的祕密。而且在看《Designing 

Good Games》的時候方才知道該怎麼考慮玩家的心情，看著自己美美的筆記，

整個是收穫很大啊~~~最感動的地方是我熬夜畫 sprites的圖的時候祐萱一直在線

上陪著我 QQQQ，還有第一關跟老師一直用 email討論，超感謝老師我一直煩你

XD雖然最後我沒有用你幫我們改的，但有你的誘導我自己找到方法了!!!完成的

那一刻真是感動的難以形容啊!!!!!!這次實作比上次的報告還要有親身經歷的感

覺，而且其實我對這方面真的超有興趣的所以即使辛苦熬夜也覺得好快樂啊~謝

謝我們小組員沒有嫌棄我這個不負責任的組長 QAQ 


