
  
100310- 01組作品說明書  

※小組成員  

組長：32.廖若因─   

組員：18.張祐瑄─   

21.陳安玲─   

28.黃譯方─   

簡介  

1. 遊戲名稱：   

2. 遊戲類型：趣味  

3. 角色：  

‧ 主角─ 海綿寶寶  

‧ 配角─ 皮老闆,海斗,珍珠美人魚  

‧ 道具─ 水母  

4. 遊戲描述：海綿寶寶愛上了被海斗魔王囚禁的珍珠美人魚!於是展開了愛的冒險…  

5. 對象：很閒的人  

6. 挑戰：吃到所有的水母,牢門才會開啟,方能拯救珍珠美人魚,進到下一關,途中不可碰到海斗魔

王的手下-皮老闆,最重要的是要記得閃避最邪惡的海斗魔王!   

長腳本  

過關方法─   

‧ 第一關→  第一關超~~~簡單，吃掉所有水母，小心不要被皮老闆撞到，求助珍珠美人魚的門就

會打開唷 



‧ 第二關→  魔王海斗獻身，你必須要躲過他，不然遊戲就要回到上一關，哈哈哈哈哈~~~ 

‧ 第三關→  魔王變多，奇怪的皮老闆也變多，哈哈哈，快找到真主美人魚吧 

控制方法 ─ 上下左右鍵控制海綿寶寶，碰到珍珠美人魚進到下一關,碰到海斗回到上一關  

得分/扣分─ 吃到水母得   分,碰到皮老闆得   分  

重要事件、動作程式  

測試與修正  

水母碰到牢門自動穿越 → 牢門圖形按下solid  

 

如果死掉再玩一次，分數會繼續往上加→ 要設定讓分數歸零  

心得  

組長:廖若因  

組員:張祐瑄  

組員:陳安玲  

從小就玩著好玩遊戲區裡的遊戲長大，也很崇拜那些設計這些遊戲的人，喜歡玩小朋友下樓梯，邦

模特兒換衣服，還有瑪利歐xDD 沒想到今天竟然能親手設計一個遊戲，我還一直拿我設計的遊戲去

給別的學校的炫耀~~嘻嘻好有成就感唷!!這都要感謝老師的教導有方，我想如果今天是我一個人去

摸索，也許很快就放棄了吧!!我覺得這次的作業花最久的時間是在討論這個遊戲的方向，遊戲要能

夠吸引別人，要想出與別人不同的風格，也要有個酷炫的主題。剛開始我們想了很多，例如辦公室

偷情，還有甚麼吃蘋果闖關之類的…可是後來就放棄了，因為那對我們來說有些太困難，希望以後

可以增加自己的實力，做出當初想要完成的作品，最後要謝謝老師給我們那麼多完成作業的機會 

 
 
組員:黃譯方 

這次電腦報告是在很匆忙之下完成,因為剛好卡在三段這個時候ˊ ^ˋ  

我捨棄了我的三段熬夜修改這些不聽話的物件哈哈ˊ _>ˋ  

老師我真的盡力了喇QAQ 

可是我真的不是很有創意能想到非常有趣的遊戲內容ˊ ^ˋ  

所以老師千萬不要嫌棄啊啊啊ˊ ˇ ˋ   

重來沒想過自己也能有設計遊戲的一天呢 :目  

  


